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MAISON D’ÉDITION TRANSMÉDIA

INNOVATION ENGAGEMENT



MAIS AU FAIT, 

C’EST QUOI MYRIA EDITIONS ?



UNE PROBLÉMATIQUE, NOTRE SOLUTION

• Le marché de la maison d’édition ne met pas assez en avant l’artiste

• Besoin de modernisation et de nouvelles expériences

• Manque d’évolutions sur l’un des médias les plus anciens

• Des liens avec d’autres domaines culturels sont à faire (musique, JV…)

• COMMENT FAIRE POUR REDYNAMISER LA LITTÉRATURE ?

EN MÊLANT INNOVATION, TECHNOLOGIES NUMÉRIQUES
AVEC DES UNIVERS COMPLETS OU ADAPTÉS



L’INNOVATION DANS L’EDITION

- Innovation de process : accompagnement au quotidien de nos créatifs (musiciens, graphistes, 

artistes...) pour le développement des univers, avec utilisation de plateforme collaborative comme 
Miro, Discord…

- Innovation sociale en disruptant la chaîne du livre pour une meilleure rémunération de 

l'auteur, un contrôle des flux produits et qualité, et un respect de l'environnement avec 0 gaspillage

- Innovation d'agrégation par notre sensibilité au transmédia absent dans la littérature, 

l'utilisation de QR codes dans nos œuvres (les médias sont directement implantés dans les versions 
numériques), afin d'étendre l'œuvre vers d'autres médias  

- Innovation de service par la réalisation de missions de narrative design et storytelling pour 

ajouter de la gamification et enrichir une expérience client pour du B2B, B2C, Institutions, Patrimoine...



LES PORTEURS DU PROJET

ALEXANDRE SANCHEZ

• Président de la structure / du projet, romancier, auteur de la saga Imaginary Rebirth
et des romans Fortnite et Minecraft.

• Professeur Storytelling, Narrative Designer – Autograf – Ecole Cinéma/JV (Paris)

KÉVIN ROLIN-BÉNITEZ

• Chef de projet orienté transmedia, Community Content Manager
Webmaster, Game Designer, garant technique du projet

• CDI Digital Business Manager – CRESS SPORT / 4TRAINER (Paris)
• Professeur Game Design / UI-UX – CIME ART (Beziers)





INTERVIEW – FRANCE BLEU HÉRAULT 17/05/2023

https://youtu.be/VumK5qiK3IQ


Une campagne de précommandes a été  réal isée  pendant 

1  mois  (Mai-Juin  2023) .  Myria a  remporté le  prix  du publ ic  !

https://fr.ulule.com/precommandes-myria-editions/

https://fr.ulule.com/precommandes-myria-editions/
https://fr.ulule.com/precommandes-myria-editions/


LES ÉTAPES DE LA CRÉATION DE MYRIA



L’HISTOIRE DE MYRIA



NOS AXES D’ÉDITION

ORIGINAUX MYRIA
Ce que nous appelons les "originaux Myria" sont les œuvres aux scénarios apportés par 
les auteurs que nous recrutons au sein de la maison d'édition. 

Actuellement, tous sont des primo-auteurs et leurs styles sont tous différents les uns des
autres. Nous sommes particulièrement fiers du travail qu'ils abattent au quotidien pour
matérialiser leurs univers de fiction et nous les accompagnons pas à pas pour faire de ce
rêve une réalité grâce à un rigoureux processus de suivi éditorial !

COLLECTION MYRIA x AETHER
Ces éléments appartiennent à l'univers d'Imaginary Rebirth, une immense saga qui
hybride fantasy et science-fiction, écrite par Alexandre Sanchez et ayant, depuis 2018, conquis des
milliers de lecteurs à travers la France, mais aussi rallié de nombreux artistes.

Déjà portée lors de sa création sur l'aspect transmédia, Imaginary Rebirth fait aujourd'hui peau neuve sous
l'égide de Myria pour proposer sa première trilogie, la suite tant attendue par les fans, mais aussi nombre
de spin-offs, dans des formats enrichis et connectés offrant de nombreux bonus (musiques, illustrations,
animations, aventures interactives, mini-jeux...), ce sans modification de l'histoire principale... et dès
septembre 2023 !



RÉFÉRENCEMENT CATALOGUE



NOTRE POLITIQUE RSE

• ACCOMPAGNEMENT CRÉATEURS

• SOUTIEN, ÉCHANGES, FEEDBACK

• POLITIQUE TRANSMEDIA

• REVALORISATION, MEILLEURE RÉMUNÉRATION, PARITÉ

SOCIALE

ENVIRONNEMENTALE

• SENSIBILITÉ ENVIRONNEMENTALE

• TÉLÉTRAVAIL, NAVIGATEUR ECOGINE

• LABEL ECORESPONSABLES (CLIMAT LOCAL, CAPTE.IO)





NOS PARTENAIRES D’ÉDITION

ÉDITION NUMÉRIQUE MANGA
Mangas.io est une application française de lecture de manga en ligne. Créée en 2019 par Romain Régnier, elle a la particularité de 
proposer l'accès à l'intégralité de son catalogue à l'abonnement, ce qui lui a valu le surnom du "Netflix du Manga" par la presse. 

Manga.io est une alternative à la lecture numérique : elle permet de lire des mangas légalement et de retrouver de nouveaux chapitres 
disponibles chaque semaine dès 6,90 € par mois. 

PRÉPUBLICATION DE MANGA FRANÇAIS
Chaque mois, KONKURU propose des mangas français inédits via son magazine mensuel papier de 288 pages. 
KONKURU s’inspire du modèle japonais du SHONEN JUMP MAGAZINE afin de mettre en lumière des talents français !

MYRIA EDITIONS s’associe à KONKURU et MANGAS.IO afin de permettre à ses créateurs de manga de profiter d’une visibilité 
encore plus importante et de profiter d’un mode de consommation alternatif !

DISTRIBUTION JEU DE SOCIÉTÉ
Partenaire dans plus de 250 points de vente en France métropolitaine, MYRIA EDITIONS s’associe avec
JEUDELIRE afin de représenter ses jeux à travers tout le territoire !

Pour rappel, Myria internalise la majorité de distribution / diffusion afin d’allouer une meilleure rémunération aux créateurs.

https://www.mangas.io/


NOS PARTENAIRES

https://www.mangas.io/


LINKTR.EE/MYRIA-EDITIONS

MYRIA EDITIONS – L’EDITION 2.0

BONUS : SPÉCIALISTES DU NARRATIVE DESIGN, 

NOUS PROPOSONS AUSSI DES SOLUTIONS DE SCÉNARISATION D’EXPÉRIENCES IMMERSIVES 

(ESCAPE GAME, AR, VR, GAME DESIGN…)

https://linktr.ee/myria_editions
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